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1. Пояснительная записка (цели и задачи) освоения дисциплины (модуля) 

Курс «Scratch программирование» занимает ведущее место при подготовке 

бакалавров по направлению 44.03.05 «Педагогическое образование (с двумя 

профилями подготовки)», направленность (профиль) образовательной программы 

– Математика и информатика: 

Целью освоения дисциплины «Scratch программирование» является 

изучение студентами основ программирования для образовательной деятельности 

школьников.  

Задачи дисциплины:  

- формирование у студентов знаний программирования приложений. 

робототехнических систем;  

- развитие творческих способностей студентов. современными понятиями и 

способами написания программ, необходимыми в профессиональной практической 

деятельности.  

 

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных 

с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Процесс изучения дисциплины (модуля) направлен на формирование 

следующей компетенции (следующих компетенций): 

 
Код ПК 

Формулировка компетенции 
Код и наименование индикатора достижения 

общепрофессиональной компетенции 

1 2 3 

ПК-1 

Способен реализовывать 

образовательные программы по 

профильным предметам, 

применяя знания психолого-

педагогических основ и 

методики обучения соответствии 

с требованиями федеральных 

государственных 

образовательных стандартов 

ПК-1.1 Знает основные принципы разработки и 

реализации учебных программ по профильным 

предметам, психолого-педагогические основы и 

методику обучения в соответствии с требованиями 

федеральных образовательных стандартов 

ПК-1.2 Умеет применять методы, технологии 

разработки и реализации образовательной 

программы по профильным предметам, психолого-

педагогические основы и методику обучения 

ПК-1.3 Владеет навыками разработки и реализации 

образовательных программ по профильным 

предметам, психолого-педагогические основы и 

методику обучения в соответствии с требованиями 

федеральных государственных образовательных 

стандартов 

ПК-2 

Способен использовать в 

профессиональной деятельности 

знания основных положений и 

концепций в области математики 

и информатики, а также смежных 

метапредметных дисциплин 

ПК-2.1 Знает особенности основных положений и 

концепций в области математики и информатики, а 

также смежных метапредметных дисциплин 

ПК-2.2 Умеет толковать основные положения и 

концепции в области математики и информатики, а 

также смежных метапредметных дисциплин 

ПК-2.3 Владеет навыками передачи общего 

содержания положений и концепций в области 

математики и информатики, а также смежных 

метапредметных дисциплин 



5 

 

ПК-3 

Способен применять 

алгоритмические технологии в 

профессиональной деятельности 

ПК-3.1 Знает систему алгоритмические технологии 

в профессиональной деятельности 

ПК-3.2 Умеет применять систему алгоритмических 

технологий в профессиональной деятельности 

ПК-3.3 Владеет системой алгоритмических 

технологий в профессиональной деятельности 

 

 



3. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

«Scratch программирование» является частью, формируемой 

участниками образовательных отношений для подготовки студентов по 

направлению 44.03.05 «Педагогическое образование (с двумя профилями 

подготовки)». Освоение дисциплины и сформированные при этом 

компетенции необходимы в последующей деятельности. 

Шифр 

компетенции  

Предшествующие 

дисциплины учебного 

плана, в которых 

осваивается 

компетенция  

Дисциплины 

(модули), практики 

учебного плана, в 

которых компетенция 

осваивается 

параллельно с 

изучаемой 

дисциплиной  

Последующие 

дисциплины учебного 

плана, в которых 

осваивается компетенция  

ПК-1 Теоретические основы 

информатики 

Архитектура 

компьютера 

Технологии 

искусственного 

интеллекта 

Основы робототехники 

Основы 3D-

моделирования 

Образовательная 

робототехника 

Теоретические и 

методические основы 

внеучебной 

деятельности 

Теоретические основы 

информатики 

Организация проектной 

деятельности 

школьников 

 

 

Теория и методика 

обучения математике 

Теория и методика 

обучения информатике 

Веб-технологии 

Дистанционное 

обучение в 

образовании/ 

Основы работы с 

интерактивной доской 

 

Методика подготовки к 

решению задач ЕГЭ по 

математике  

Методика подготовки к 

решению задач ЕГЭ по 

информатике 

Информационная 

безопасность и защита 

информации 

Программирование на языке 

С++  

Программирование на языке 

Python Производственная 

практика (педагогическая 

практика)  

Производственная практика 

(преддипломная практика) 

Подготовка к сдаче и сдача 

государственного экзамена 

Выполнение и защита 

выпускной 

квалификационной работы

  

ПК-2 Алгебра 

Черчение 

Физика 

Теоретические основы 

информатики 

Программное 

обеспечение систем и 

сетей 

Геометрия 

Образовательная 

робототехника 

Информационные 

системы 

Компьютерная графика 

Теория и методика 

обучения математике 

Дискретная математика 

Базы данных 

Теория и методика 

обучения информатике 

Элементарная 

математика с 

практикумом по 

решению задач 

Дистанционное 

обучение в образовании 

Основы работы с 

интерактивной доской 

Численные методы 

Числовые системы 

Теория чисел 

Методика подготовки к 

решению задач ЕГЭ по 

математике 

Практикум по решению 

предметных задач 

Организация проектной 

деятельности школьников 

Математические модели 

микроэкономики 

Математические модели 

макроэкономики 
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Основы робототехники 

Основы 3D-

моделирования 

Теория вероятностей и 

математическая 

статистика 

Архитектура 

компьютера 

Математическая логика 

и теория алгоритмов 

 

 Программирование на языке 

С++ 

Программирование на языке 

Python 

Производственная практика 

(педагогическая практика) 

Производственная практика 

(преддипломная практика) 

Подготовка к сдаче и сдача 

государственного экзамена 

Выполнение и защита 

выпускной 

квалификационной работы 

ПК-3 Алгебра 

Теоретические основы 

информатики  

Архитектура 

компьютера 

Программирование  

Технологии 

искусственного 

интеллекта  

Основы робототехники 

Основы 3D-

моделирования 

Образовательная 

робототехника  

Теоретические основы 

информатики 

Организация проектной 

деятельности 

школьников 

Теория и методика 

обучения математике 

Теория и методика 

обучения информатике 

Веб-технологии  

Базы данных  

Дистанционное 

обучение в образовании 

Основы работы с 

интерактивной доской  

 

Информационная 

безопасность и защита 

информации  

Методика подготовки к 

решению задач ЕГЭ по 

информатике  

Методика подготовки к 

решению задач ЕГЭ по 

математике  

Программирование на языке 

С++  

Программирование на языке 

Python  

Производственная практика 

(педагогическая практика) 

Производственная практика 

(преддипломная практика) 

Подготовка к сдаче и сдача 

государственного экзамена 

Выполнение и защита 

выпускной 

квалификационной работы

  

 

 



4. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием 

количества академических или астрономических часов, выделенных на 

контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных 

занятий) и на самостоятельную работу обучающихся 

 

Общая трудоемкость освоения учебной дисциплины «Scratch 

программирование» составляет 3 зачетные единицы или 108 академических 

часов. 

 

Курс / семестр 
4 курс /  

7 семестр 
Всего, часов 

Общая трудоемкость (всего ак. часов / з.ед) 108/3 108 

Контактная работа 

Лекции 16 16 

Практика  16 16 

 Лабораторная работа 16 16 

Самостоятельная работа 24 24 

Вид промежуточной 

аттестации 
Экзамен 2,3/33,7 36 



5. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на них 

количества академических или астрономических часов и видов учебных занятий 

 
№ Наименование раздела 

дисциплины (тема) 

Трудоемкость Содержание 

В
се

г
о

 Контактная работа1 

С
Р

С
 

Л ПЗ ЛЗ 

7 семестр 

1 

 Изучение среды 

управления и 

программирования.  14 4 4 2 4 

Визуальное программирование. Интуитивный интерфейс. 

Библиотека ресурсов. Scratch-сообщество 

2 

Разработка программы для 

робототехнического 

устройства. 

14 4 4 2 4 

Определение требования к функциональности робота. Написание 

кода. Тестирование и отладка. Внедрение и оптимизация 

3 

Пользовательские функции 

и основы 

функционального 

программирования в 

Python. 

12 2 2 4 4 

Определение пользовательских функций. Передача параметров и 

возврат результатов. Значения аргументов функции по умолчанию. 

Произвольный набор аргументов. Именованные аргументы. Правила 

видимости. Функции, как объекты и замыкания. Декораторы. 

Итераторы. Генераторы и сопрограммы. Генераторы списков. 

Выражения-генераторы. Основы декларативного программирования. 

Оператор Lambda. Атрибуты функций. Выполнение 

неопределенных функций, командами: eval, exec, compile. 

Построение графиков с помощью библиотеки Matplotli. 

4 

Модульное 

программирование. 

Стандартные и 

нестандартные модули 

Python. Математические 

модули 

12 2 2 4 4 

Создание и использование модуля. Поиск модулей и 

компилированные файлы. Стандартные модули: sys, os. Пакеты. 

Краткая характеристика нестандартных модулей Python. Модуль 

чисел с плавающей точкой Decimal. Модуль рациональных чисел 

Fractions. Модуль стандартных математических функций Math. 

Модуль абстрактных базовых классов Numbers. Модуль 

                                                 
1 Л. – лекция. ПЗ – практическое занаятие. ЛЗ – лабораторное занятие. СРС – самостоятельная работа студента 
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псевдослучайных чисел Random. Модуль для работы с 

комплексными числами CMath. Модуль для работы с матрицами 

Numpy. 

5 
Численные методы. Работа 

с текстом и строками. 
10 2 2 2 4 

Численные методы решения алгебраических и трансцендентных 

уравнений. Численные методы решения систем алгебраических 

уравнений. Численные методы интерполирования. Численные 

методы интегрирования. Статистическая обработка данных методом 

наименьших квадратов. Кодировки символов на Python. Операции 

над строками. Стандартные модули обработки строк String и Codecs. 

Модуль приблизительного сравнения двух строк DiffLib. Модуль 

для работы с кодировкой и регулярными выражениями Re. Модуль 

преобразования данных Struct. Модуль доступа к базе символов 

UnicodeData 

6 Нейронные сети 10 2 2 2 4 

Принцип организации нейронной сети. Искусственные нейроны и 

связи. Обратное распространение ошибки. Обучение нейронной 

сети. Качество обучения. Переобучение. Обучающее и тестовое 

множество данных. Библиотека Keras и способы ее использования 

для создания модели в виде нейронной сети. Распознавание 

объектов с помощью нейронной сети. Кластеризация классификация 

объектов с помощью нейронной сети. Прогнозирование с помощью 

нейронной сети. 

Экзамен 36   

Итого 108 16 16 16 24  
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6. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной 

работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

 

№ Виды самостоятельной работы 
Трудоемкость, 

ак.часы 
Форма контроля 

1 2 3 4 

1 

Проработка теоретического 

материала по конспектам лекций, 

рекомендованной литературе, 

дополнительным источникам 

информации 

8 

Консультация 

преподавателя, устное 

собеседование 

2 

Подготовка к практическим 

занятиям: поиск необходимой 

информации, обработка 

информации, написание доклада, 

подготовка к выступлению 

(дискуссии) 

10 

Выступление с 

докладом, 

презентация, ответы 

на дискуссионные 

вопросы 

3 
Подготовка к текущему контролю 

(тестирование) 
6 Тесты 

4 

Подготовка к промежуточной 

аттестации 

(вопросы к экзамену, итоговый 

тест) 

33,7 

Устное 

собеседование, 

тестирование 

 

Для самостоятельной работы по дисциплине (модулю) обучающиеся 

используют учебно-методическое обеспечение; фонд оценочных и 

методических материалов по дисциплине. 

 

7.Фонд оценочных и методических материалов для проведения 

промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине 
 

Задание на практическую подготовку 

1. Создать анимацию для спрайта Кот, чтобы он бегал по сцене влево и 

вправо и перебирал ногами.  

2. Создать анимацию: мышь убегает от кота.  

3. Создать анимацию: кот футболист пинает мяч, а пингвин его ловит и 

говорит: «Поймал!» 

 4. Создать анимацию: машина едет, крутя колесами, мимо нее справа 

налево двигаются деревья, создавая эффект смены фона.  

5. Создать анимацию-открытку: на темном космическом фоне 

посередине сцены крутится Земля, из нее вылетает Ракета, облетает всю 

сцену и возвращается на Землю, появляются и пропадают звезды и надпись 

«12 апреля».  

6. Создать анимацию: робот перемещается по квадрату.  

7. Создать анимацию: машинка едет по извилистой дороге. 

8. Создать анимацию: звездное небо.  
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9. Создать анимацию-игру: машинка едет по дороге и уворачивается от 

неожиданно появляющихся препятствий.  

10. Создать анимацию: Машина едет по дороге и реагирует на цвета 

светофора.  

Примерная тематика сообщений  

1. Алгоритм обмена значений переменных.  

2. Алгоритм нахождения максимального элемента из трех.  

3. Условный алгоритм «Выбор».  

4. Подпрограммы. Функции.  

5. Подпрограммы с параметрами.  

6. Программирование с обратной связью.  

7. Программирование без обратной связи.  

8. Передача данных.  

9. Движение по квадрату.  

10. Движение по ломанной линии.  

 

Примерная тематика докладов 

1. Алгоритм нахождения максимального элемента из нескольких.  

2. Алгоритм обмена данных без использования дополнительных 

переменных.  

3. Движение по дуге определенного радиуса. Расчет траектории.  

4. Программирование логических выражений.  

5. Программирование сложных логических выражений.  

6. Программирование вложенных циклов.  

7. Экспорт и импорт программ.  

8. Сортировка. Метод пузырька  

9. Сортировка выбором  

10. Быстрая сортировка  

 

Примерные вопросы к экзамену 

1. Программирование линейного алгоритма.  

2. Программирование условного алгоритма.  

3. Программирование условного алгоритма «Выбор».  

4. Программирование циклического алгоритма  

5. Основные команды для движения.  

6. Программирование движений вперед-назад.  

7. Программирование различных видов поворотов.  

8. Поворот на заданный угол. Формула для вычисления угла поворота 

колеса.  

9. Программирование логических выражений.  

10. Программирование сложных логических выражений.  

11. Программирование вложенных циклов.  

12. Работа с массивами.  

13. Сортировка.  
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14. Подпрограммы. Функции.  

15. Подпрограммы с параметрами.  

16. Входные и выходные параметры подпрограмм.  

17. Сложные алгоритмические конструкции.  

18. Декомпозиция задачи.  

19. Программирование задачи «Траектория».  

20. Программирование задачи «Лабиринт» 

Комплект заданий и этапов формирования компетенции представлен в 

Фонде оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине. 

 

8. Перечень основной, дополнительной учебной литературы, ресурсов 

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых 

для освоения дисциплины (модуля) 
а) основная литература  

1. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта : учебное пособие для 

вузов . — 2-е изд. — Москва : Юрайт, 2023. — 157 с. — Текст : электронный. — URL: 

https://urait.ru/bcode/512657  

2. Путина, А. С. Scratch 2. 0 : от новичка к продвинутому пользователю. Пособие 

для подготовки к Scratch-Олимпиаде. - Москва : Лаборатория знаний, 2019. - 90 с. - Текст: 

электронный. - URL: https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785001016182.html   

3. Тарапата, В. В. Учимся вместе со Scratch. Программирование, игры, 

робототехника / В. В. Тарапата, Б. В. Прокофьев. — 2-е изд. — Москва : Лаборатория 

знаний, 2023. — 229 c. —— Текст : электронный. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/129464.html  

б) дополнительная литература  

1. Бейктал, Дж. Конструируем роботов от А до Я. Полное руководство для 

начинающих. - 2- е изд. - Москва : Лаборатория знаний, 2022. - 397 с. - Текст : 

электронный. - URL: https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785001019725.html  

2. Винницкий, Ю. А. Конструируем роботов на ScratchDuinoR○. Первые шаги . - 

Москва : Лаборатория знаний, 2020. - 119 с. - Текст : электронный. - URL : 

https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785001019015.html 19  

3. Использование деятельностного подхода в проектах цифровой трансформации в 

образовании : учебное пособие для вузов / Л. О. Смирнова [и др.]. — Москва : Юрайт, 

2023. — 170 с. — Текст : электронный. — URL: https://urait.ru/bcode/520413  

4. Паскуале, Ф. Новые законы робототехники: апология человеческих знаний в 

эпоху искусственного интеллекта. — Москва : Дело, 2022. — 448 c. — Текст : 

электронный. — URL: https://www.iprbookshop.ru/127655.html  

6. Семионенков, М. Программируем робота. Путешествие в Робокодию. - Москва : 

СОЛОНПРЕСС, 2021. - 184 с. - Текст: электронный. - URL: 

https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785913594488.html  

7. Тарапата, В. В. Робототехника в школе : методика, программы, проекты / В. В. 

Тарапата, Н. Н. Самылкина. — 2-е изд. — Москва : Лаборатория знаний, 2021. — 110 c. — 

Текст : электронный. — URL: https://www.iprbookshop.ru/109450.html  

 

в) ресурсы сети «Интернет»: 

1 1. http://mon.gov.ru - Министерство образования и науки РФ; 

2. http://www.fasi.gov.ru - Федеральное агентство по науке и образованию; 

3. http://www.edu.ru - Федеральный портал «Российское образование»; 

4. http://www.garant.ru - информационно-правовой портал «Гарант» 

https://urait.ru/bcode/512657
https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785001016182.html
https://www.iprbookshop.ru/129464.html
https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785001019015.html%2019
https://urait.ru/bcode/520413
https://www.iprbookshop.ru/127655.html
https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785913594488.html
https://www.iprbookshop.ru/109450.html
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5. http://www.school.edu.ru - Российский общеобразовательный портал; 

6. http://www.openet.edu.ru - Российский портал открытого образования; 

7. http://www.ict.edu.ru - портал по информационно-коммуникационным 

технологиям в образовании; 

8. http://www.fepo.ru - портал Федерального Интернет-экзамена в сфере 

профессионального образования. 

9. http://pedagogic.ru - педагогическая библиотека; 

10. http://www.ug.ru - «Учительская газета»; 

11. http://www.pedpro.ru - журнал «Педагогика»; 

12.http://www.informika.ru/about/informatization_pub/about/276 – научно-

методический журнал «Информатизация образования и науки»; 

13. http://www.hetoday.org - журнал «Высшее образование сегодня». 

14. http://www.znanie.org - Общество «Знание» России 

15. http://www.gpntb.ru - Государственная публичная научно-техническая 

библиотека. 

16. http://www.znanium.com/ - Электронно-библиотечная система 

17. http://www.biblioclub.ru/ - Университетская библиотека онлайн 

18. http://www.elibrary.ru – Научная электронная библиотека 

19. Каталог образовательных решений Лего. 

https://education.lego.com/ru-ru/learn/elementary/wedo 

https://education.lego.com/ru-ru/learn/elementary/machines-and-mechanisms 

https://education.lego.com/ru-ru/learn/middle-school/mindstorms-ev3 

http://www.lego.com/ru-ru/mindstorms/build-a-robo  

 

9. Методические указания для обучающихся по освоению 

дисциплины (модуля). 

Самостоятельная подготовка обучающихся проводится для углубления 

и закрепления знаний, полученных на лекциях и других видах занятий, для 

выработки навыков самостоятельного применения новых, дополнительных 

знаний и подготовки к предстоящим учебным занятиям, зачету.  

Важным условием успешного изучения дисциплины является 

посещение лекций. Под посещением подразумевается не форма пассивного 

присутствия, а активная работа по изучению нового материала. Подготовка к 

лекционным занятиям включает в себя анализ предлагаемых для изучения 

вопросов, изучение нормативных источников и учебной и научной 

литературы по рассматриваемым вопросам лекции. В процессе лекции 

обучающийся может задавать уточняющие вопросы, осуществить 

взаимосвязь нового материала с уже изученным, подготовить базу для 

эффективного использования полученных знаний, облегчить подготовку к 

практическому занятию. Эффективным способом фиксации лекционного 

материала является конспектирование, представляющее собой не только 

фиксацию важнейших моментов лекции, но и указание примеров для 

понимания того или иного теоретического материала.  

При подготовке к практическому занятию необходимо использовать 

конспектированные материалы лекций, учебную и научную литературу. 

Подготовка ответов по выносимым на обсуждение вопросам практического 

занятия включает в себя не только прочтение материала, но и его анализ и 

критическую оценку. Обучающемуся следует выявить малоизученные 



15 

 

аспекты рассматриваемых вопросов, проявить инициативу при подготовке 

сообщений и докладов. При подготовке сообщений и докладов необходимо 

учитывать временное ограничение времени изложения подготовленного 

материала (не более 20 минут). Изложение сообщения или доклада 

производится в форме рассказа, а не чтения с листа. После сообщения или 

доклада обучающийся должен быть готов ответить на уточняющие вопросы 

аудитории.  

При подготовке к практическим занятиями рекомендуется 

систематизировать знания, изображая их в табличном, графическом или 

схематичном виде. Это позволит установить взаимосвязь изучаемых явлений, 

упростит задачу запоминания материала, облегчит процесс практического 

применения полученных знаний.  

Задачей практических занятий является выработка умения 

использовать теоретические знания, проявить наличие практических навыков 

составления и анализа юридических документов. При подготовке к 

практическому занятию следует заблаговременного обеспечить наличие 

необходимо для данного занятия нормативного материала, самостоятельно 

повторить ранее изученные темы.   

Для успешного освоения дисциплины важным является умение 

работать с терминами и их определениями. Для работы с терминологией 

эффективным является использование как учебной и научной литературы, 

так и различного вида специализированных словарей.   

Работа с терминами может осуществляться как в форме составления 

собственных тематических словариков для удобства и скорости поиска 

необходимого термина. С этой целью необходимо каждый новый 

встречающийся термин записывать и во время подготовки к семинарским и 

практическим занятиям указывать соответствующее определение. В случае 

возникновения сложности выбора определения из имеющегося объема в 

рамках научного знания необходимо задавать вопросы преподавателю в 

рамках лекционных и практических занятий.  

Интерактивные формы проведения занятий по дисциплине включают в 

себя следующие виды занятий:  

- интерактивные лекции, предполагают использование метода 

проблемного изложения. При таком подходе лекция становится похожей 

на диалог, преподавание имитирует исследовательский процесс 

(выдвигаются первоначально несколько ключевых постулатов по теме 

лекции, изложение выстраивается по принципу самостоятельного анализа 

и обобщения студентами учебного материала). Эта методика позволяет 

заинтересовать студента, вовлечь его в процесс обучения. Противоречия 

научного познания раскрываются посредством постановки проблемы. 

Учебная проблема и проблемная ситуация являются основными 

структурными компонентами проблемного обучения. Перед началом 

изучения определенной темы курса ставится перед студентами 

проблемный вопрос или дается проблемное задание. Стимулируя 
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разрешение проблемы, преподаватель снимает противоречия между 

имеющимся ее пониманием и требуемыми от студента знаниями. 

Эффективность такого метода в том, что отдельные проблемы могут 

подниматься самими студентами. Главный успех данного метода в том, что 

преподаватель добивается от аудитории «самостоятельного решения» 

поставленной проблемы. Организация проблемного обучения 

представляется достаточно сложной, требует значительной подготовки 

лектора. Однако на начальном этапе использования этого метода его 

можно внедрять в структуру готовых, ранее разработанных лекций, 

практических занятий как дополнение.  

- групповые дискуссии, применяются для обеспечения навыков 

командной работы и межличностной коммуникации и представляют собой 

оценочное средство, позволяющее включить обучающихся в процесс 

обсуждения представленной темы, проблемы и оценить их умение 

аргументировать собственную точку зрения. Кроме того, в ходе занятий 

проводятся круглые столы по заданным тематикам.  

Оценочные и методические материалы по дисциплине представлены в 

ФОММ.  

При подготовке к промежуточному или итоговому тестированию 

необходимо изучить теоретический и практический материал. Тестовые 

задания (с перечнем возможных вариантов ответов, среди которых хотя бы 

один ответ является неверным) обеспечивают структурность мышления, 

вынужденного выбрать из предложенных вариантов ответ все правильные 

варианты. Тестовые задания на установления соответствия подразумевают 

необходимость проявления не только знания учебного материала, но и 

умения применять правила формальной логики. Тестовые задания на 

упорядочение направлены на установление логической последовательности 

рассматриваемых явлений (времени существования явлений, расположения 

структурных элементов правовых документов и т.п.).   

Эффективным способом для подготовки к тестированию является 

работа обучающегося по решению тестовых заданий, предоставленных для 

самостоятельной работы. Также при подготовке к такой форме контроля 

знаний, как решение тестовых заданий, следует самостоятельно попытаться 

проработать рассматриваемые в дисциплине вопросы в форме составления 

тестовых заданий.  

Промежуточная аттестация (зачет, зачет с оценкой или экзамен) 

подразумевает максимальную концентрацию знаний и умений, 

предполагающих полное изучение материала дисциплины. 

Решение преподавателя об итоговой оценке принимается по 

результатам теста/устного собеседования и/или выполненного практического 

задания, в зависимости от шкалы оценки. 

В качестве источника дополнительных материалов рекомендуется 

пользоваться информацией открытого доступа сети Internet (данными 

информационно-правовых и образовательных порталов, официальных сайтов 
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министерств, ведомств, отдельных организаций, данными государственной 

статистики, результатами экспертно-аналитических обзоров). Кроме того, 

можно воспользоваться возможностями справочно-правовых систем, базы 

которых содержат не только текст нормативных актов, но и научные статьи 

по различным вопросам (например, СПС «Консультант Плюс»). 

Рекомендуется также использовать электронно-библиотечные системы.  

. 

10. Особенности освоения дисциплины для инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья 

Обучение обучающихся с ограниченными возможностями здоровья 

при необходимости осуществляется на основе адаптированной рабочей 

программы с использованием специальных методов обучения и 

дидактических материалов, составленных с учетом особенностей 

психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния 

здоровья таких обучающихся (обучающегося).  

В целях освоения учебной программы дисциплины инвалидами и 

лицами с ограниченными возможностями здоровья Институт обеспечивает:  

– для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по 

зрению: размещение в доступных для обучающихся, являющихся слепыми 

или слабовидящими, местах и в адаптированной форме справочной 

информации о расписании учебных занятий; присутствие ассистента, 

оказывающего обучающемуся необходимую помощь; выпуск 

альтернативных форматов методических материалов (крупный шрифт или 

аудиофайлы); 

 – для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по 

слуху: надлежащими звуковыми средствами воспроизведение информации; 

 – для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, 

имеющих нарушения опорно-двигательного аппарата: возможность 

беспрепятственного доступа обучающихся в учебные помещения, туалетные 

комнаты и другие помещения, а также пребывание в указанных помещениях. 

Обучающиеся из числа инвалидов и лиц с ОВЗ обеспечены печатными и 

(или) электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных 

к ограничениям их здоровья. Образование обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья может быть организовано как совместно с другими 

обучающимися, так и в отдельных группах или в отдельных организациях. 

 

11. Перечень информационных технологий, профессиональных баз 

данных, используемых при осуществлении образовательного процесса 

по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения 

и информационных справочных систем 

 

Прогораммное обеспечение: 

1. Операционная система (Microsoft Windows 8.Х Проприетарная);  
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2. Пакет офисных программ Microsoft Office Professional 7 (MS 

Word,  

MS Excel, MS Power Point Проприетарная);  

3. Архиватор (7-Zip GNU Lesser General Public License)  

4. Программное обеспечение для просмотра электронных 

документов в стандарте PDF (Foxit Reader GNU Lesser General Public 

License);  

5. Web-браузер (Mozilla Firefox GNU Lesser General Public License);   

6. Справочно-правовая система «КонсультантПлюс».  

 

12. Материально-техническая база, необходимая для осуществления 

образовательного процесса по дисциплине (модулю) 
 

Наименование 

Специализированные аудитории: 

Учебная аудитория для проведения занятий семинарского типа, курсового 

проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации / компьютерный 

класс / помещение для самостоятельной работы* 

Технические средства обучения: 

компьютеры с программным обеспечением, указанным в п.11 

Специализированные аудитории: 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского 

типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации* 

Технические средства обучения: 

экран настенный 

мультимедийный проектор 

компьютер с программным обеспечением, указанным в п.11 

 

* Аудитории конкретизируются в справке МТО 

 


